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Пояснительная записка 

Изучение информатики в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих 

целей: 

 освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование 

современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, 

биологических и технических системах; 

 овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели 

реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и 

коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных 

дисциплин; 

 развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем 

освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных 

учебных предметов; 

 воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм 

информационной деятельности; 

 приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и 

коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 
 

Рабочая программа по предмету «Информатика» составлена:  

 на основе Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего 

образования, утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 17.05.2012 № 413 (в действующей редакции);  

 с учётом Федеральной образовательной программы среднего общего образования, 

утвержденой приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 18.05.2023 

под № 371; 

 с учётом Примерной основной образовательной программы среднего общего образования 

(одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему 

образованию (протокол от 28.06.2016 г. № 2/16-з) в действующей редакции); 

 с учётом Примерной рабочей программы И.Г. Семакина: Информатика: 10–11 классы, 

базовый уровень;  

 с учётом Рабочей программы воспитания МОУ СОШ № 3 г. Кондопоги РК на 2021 – 2026 

уч.годы, принятой на педагогическом совете (протокол № 6 от 15.04.2021), утвержденной 

приказом № 63 от 21.04.2021 г. (с изменениями и дополнениями). 
 

Рабочая программа предназначена для изучения информатики в 10-11 классах средней 

общеобразовательной школы по учебникам:  

 Информатика. 10 класс. Базовый уровень: учебник / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. 

Шеина. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний; 
 Информатика. 11 класс. Базовый уровень: учебник / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. 

Шеина. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

 

В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом рабочая 

программа рассчитана на 68 часов преподавания информатики в 10-11 классах в объеме 1 час в 

неделю. 

 

Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика» 

Федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего образования 

устанавливает требования к результатам освоения обучающимися основной образовательной 

программы: 
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 личностным, включающим готовность и способность обучающихся к саморазвитию и 

личностному самоопределению, сформированность их мотивации к обучению и 

целенаправленной познавательной деятельности, системы значимых социальных и 

межличностных отношений, ценностно-смысловых установок, отражающих личностные и 

гражданские позиции в деятельности, правосознание, экологическую культуру, способность 

ставить цели и строить жизненные планы, способность к осознанию российской 

гражданской идентичности в поликультурном социуме; 

 метапредметным, включающим освоенные обучающимися межпредметные понятия и 

универсальные учебные действия (регулятивные, познавательные, коммуникативные), 

способность их использования в познавательной и социальной практике, самостоятельность 

в планировании и осуществлении учебной деятельности и организации учебного 

сотрудничества с педагогами и сверстниками, способность к построению индивидуальной 

образовательной траектории, владение навыками учебно-исследовательской, проектной и 

социальной деятельности; 

 предметным, включающим освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета 

умения, специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению 

нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, 

учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и 

приемами. 

К личностным результатам, на становление которых оказывает влияние изучение курса 

информатики, можно отнести: 

 ориентация обучающихся на реализацию позитивных жизненных перспектив, 

инициативность, креативность, готовность и способность к личностному самоопределению, 

способность ставить цели и строить жизненные планы; 

 принятие и реализация ценностей здорового и безопасного образа жизни, бережное, 

ответственное и компетентное отношение к собственному физическому и психологическому 

здоровью; 

 российская идентичность, способность к осознанию российской идентичности в 

поликультурном социуме, чувство причастности к историко-культурной общности 

российского народа и судьбе России, патриотизм; 

 готовность обучающихся к конструктивному участию в принятии решений, затрагивающих 

их права и интересы, в том числе в различных формах общественной самоорганизации, 

самоуправления, общественно значимой деятельности; 

 нравственное сознание и поведение на основе усвоения общечеловеческих ценностей, 

толерантного сознания и поведения в поликультурном мире, готовности и способности вести 

диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и 

сотрудничать для их достижения; 

 развитие компетенций сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, 

взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, 

проектной и других видах деятельности. 

 мировоззрение, соответствующее современному уровню уважение ко всем формам 

собственности, готовность к защите своей собственности, 

 осознанный выбор будущей профессии как путь и способ реализации собственных 

жизненных планов; 

 готовность обучающихся к трудовой профессиональной деятельности как к возможности 

участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем. 
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Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы представлены тремя 

группами универсальных учебных действий (УУД). 

 самостоятельно определять цели, задавать параметры и критерии, по которым можно 

определить, что цель достигнута; 

 оценивать возможные последствия достижения поставленной цели в деятельности, 

собственной жизни и жизни окружающих людей, основываясь на соображениях этики и 

морали; 

 ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и 

жизненных ситуациях; 

 оценивать ресурсы, в том числе время и другие нематериальные ресурсы, необходимые 

для достижения поставленной цели; 

 выбирать путь достижения цели, планировать решение поставленных задач, оптимизируя 

материальные и нематериальные затраты; 

 организовывать эффективный поиск ресурсов, необходимых для достижения 

поставленной цели; 

 сопоставлять полученный результат деятельности с поставленной заранее целью. 

При работе с соответствующими материалами курса выпускник научится: 

 искать и находить обобщенные способы решения задач, в том числе, осуществлять 

развернутый информационный поиск и ставить на его основе новые (учебные и 

познавательные) задачи; 

 критически оценивать и интерпретировать информацию с разных позиций, распознавать и 

фиксировать противоречия в информационных источниках; 

 использовать различные модельно-схематические средства для представления 

существенных связей и отношений, а также противоречий, выявленных в информационных 

источниках; 

 находить и приводить критические аргументы в отношении действий и суждений другого; 

спокойно и разумно относиться к критическим замечаниям в отношении собственного 

суждения, рассматривать их как ресурс собственного развития; 

 выходить за рамки учебного предмета и осуществлять целенаправленный поиск 

возможностей для широкого переноса средств и способов действия.  

 осуществлять деловую коммуникацию как со сверстниками, так и со взрослыми (как внутри 

образовательной организации, так и за ее пределами), подбирать партнеров для деловой 

коммуникации исходя из соображений результативности взаимодействия, а не личных 

симпатий; 

 координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и 

комбинированного взаимодействия; 

 развернуто, логично и точно излагать свою точку зрения с использованием адекватных 

(устных и письменных) языковых средств. 

Предметные результаты освоения учебного предмета «Информатика» 

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются 

следующие предметные результаты, которые ориентированы на обеспечение, преимущественно, 

общеобразовательной и общекультурной подготовки. 

Сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в 

окружающем мире. 

 Владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального 

описания алгоритмов. 

 Владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня. 
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o Владение знанием основных конструкций программирования 

o Владение умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц 

 Владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для 

решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и 

отладки таких программ. 

o Использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной 

специализации. 

 Сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и необходимости 

анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса). 

o Сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке 

данных. 

o Сформированность понятия о базах данных и средствах доступа к ним, умений 

работать с ними. 

 Владение компьютерными средствами представления и анализа данных. 

 Сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники 

безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации. 

o Сформированность понимания основ правовых аспектов использования 

компьютерных программ и работы в Интернете. 

 

Программой предполагается проведение практикумов, ориентированных на получение 

целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 

 

Основные виды деятельности учителя с учетом программы воспитания 
 Воспитание интереса к учению, к процессу познания (способы создания и поддержания 

интереса, активизации познавательной деятельности учащихся). 
 Воспитание сознательной дисциплины (умение учителя показать важность учебно-

познавательной деятельности, учебной и трудовой дисциплины). 
 Формирование умений и навыков организации учащимися своей деятельности (организация 

самостоятельной работы учащихся, соблюдение техники безопасности и гигиенических 

правил, связанных с осанкой и организацией рабочего места) 

 Воспитание культуры общения (организация общения на уроке, формирования учителем 

умений слушать, высказывать и аргументировать своё мнение). 
 Формирование и развитие оценочных умений (комментирование оценок учителем, 

обсуждение оценок с учащимися, коллективное оценивание, взаимопроверка и оценивание 

друг друга учащимися). 
 Воспитание гуманности (характер отношений «учитель – ученик», регулирование учителем 

отношений между учащимися). 

Реализация воспитательного потенциала урока предполагает 

 установление доверительных отношений между учителем и его учениками, способствующих 

позитивному восприятию учащимися требований и просьб учителя, привлечению их внимания 

к обсуждаемой на уроке информации, активизации их познавательной деятельности; 

 побуждение школьников соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, правила 

общения со старшими (учителями) и сверстниками (школьниками), принципы учебной 

дисциплины и самоорганизации; 
 привлечение внимания школьников к ценностному аспекту изучаемых на уроках явлений, 

организация их работы с получаемой на уроке социально значимой информацией – 

инициирование ее обсуждения, высказывания учащимися своего мнения по ее поводу, 

выработки своего к ней отношения; 
 использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета через 

демонстрацию детям примеров ответственного, гражданского поведения, проявления 

человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих текстов для чтения, задач 

для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в классе; 
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 применение на уроке интерактивных форм работы учащихся; 

 интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию школьников; 
 организация дискуссий, которые дают учащимся возможность приобрести опыт ведения 

конструктивного диалога; 
 групповой работы или работы в парах, которые учат школьников командной работе и 

взаимодействию с другими детьми; 
 включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений в классе, помогают 

установлению доброжелательной атмосферы во время урока; 
 организация шефства мотивированных и эрудированных учащихся над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего школьникам социально значимый опыт  сотрудничества и взаимной 

помощи; 
 инициирование и поддержка исследовательской деятельности школьников в рамках реализации 

ими индивидуальных и групповых исследовательских проектов, что даст школьникам 

возможность приобрести навык самостоятельного решения теоретической проблемы, навык 

генерирования и оформления собственных идей, навык уважительного отношения к чужим 

идеям, оформленным в работах других исследователей, навык публичного -  выступления перед 

аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки зрения. 
 

Содержание учебного предмета 
 

 Основные содержательные линии общеобразовательного курса базового уровня для старшей 

школы расширяют и углубляют следующие содержательные линии курса информатики основной 

школы.  

10 класс 

1. Линия информации и информационных процессов (определение информации, измерение 

информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, 

передачи и обработки информации в информационных системах; информационные основы 

процессов управления). 

 2. Линия моделирования и формализации (моделирование как метод познания; 

информационное моделирование: основные типы информационных моделей; исследование на 

компьютере информационных моделей из различных предметных областей). 

3. Линия алгоритмизации и программирования (понятие и свойства алгоритма, основы теории 

алгоритмов, способы описания алгоритмов, языки программирования высокого уровня, решение 

задач обработки данных средствами программирования). 

11 класс 

4. Линия информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической 

информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой 

информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии). 

5. Линия компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, 

организация и информационные услуги Интернета, основы сайтостроения). 

6. Линия социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная 

культура, информационное право, информационная безопасность).  

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса, 

являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», 

«информационные технологии». 

 

  



Тематическое планирование 

10-11 класс 
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№ Название тематического 

блока 
количество часов 

Методы и формы организации обучения. Характеристика деятельности 

обучающихся 
  всего КР ПР 

1 Информация  11 

  Пояснять сущность понятий «информация», «данные», «знания». Приводить 

примеры, поясняющие универсальность дискретного кодирования информации. 

Кодировать и декодировать сообщения по предложенным правилам, использовать 

условие Фано. Приводить примеры равномерных и неравномерных кодов. 

Выявлять различия в алфавитном и содержательном подходах к измерению 

информации. Решать задачи на измерение информации, заключённой в тексте, с 

позиции алфавитного подхода (в предположении о равной вероятности появления 

символов в тексте). Решать несложные задачи на измерение информации, 

заключённой в сообщении, используя содержательный подход. Устанавливать связь 

между единицами измерения информации: бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. 

Выполнять перевод количества информации из одних единиц в другие. 

2 Информационные процессы  5 

  Приводить примеры информационных процессов и информационных связей в 

системах различной природы. Пояснять схему передачи информации по техническим 

каналам связи. Рассчитывать объём информации, передаваемой по каналам связи, при 

известной скорости передачи. 

Характеризовать ёмкость информационных носителей разных типов. Сопоставлять 

различные цифровые носители по их техническим свойствам. Приводить примеры 

задач обработки информации разных типов. Пояснять общую схему процесса 

обработки информации. Раскрывать роль информации и информационных процессов 

в окружающем мире. Приводить примеры систем и их компонентов. Моделировать 

процессы управления в реальных системах; выявлять каналы прямой и обратной 

связи и соответствующие информационные потоки 
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3 Программирование  18 

  Определять результат работы алгоритма для исполнителя при заданных исходных 

данных и возможные исходные данные для известного результата. Приводить 

примеры алгоритмов, содержащих последовательные, ветвящиеся и циклические 

структуры. Анализировать циклические алгоритмы для исполнителя. Выделять этапы 

решения задачи на компьютере. Пояснять сущность выделенных этапов. Отлаживать 

программы с помощью трассировочных таблиц. Анализировать интерфейс 

интегрированной среды разработки программ на выбранном языке 

программирования. Приводить примеры одномерных и двумерных массивов. 

Приводить примеры задач из повседневной жизни, предполагающих использование 

массивов. Записывать и отлаживать программы в интегрированной среде разработки 

программ. Разрабатывать и осуществлять программную реализацию алгоритмов 

решения типовых задач. Разбивать задачу на подзадачи. Оформлять логически 

целостные или повторяющиеся фрагменты программы в виде подпрограмм. Пояснять 

сущность рекурсивного алгоритма. Находить рекурсивные объекты в окружающем 

мире. Определять результат работы простого рекурсивного алгоритма. 

4 
Информационные технологии и 

базы данных 
12 

  Приводить примеры задач анализа данных. Пояснять на примерах 

последовательность решения задач анализа данных. Решать простые задачи анализа 

данных с помощью электронных таблиц. Использовать сортировку и фильтры. 

Использовать средства деловой графики для наглядного представления данных. 

Характеризовать этапы компьютерно-математического моделирования. Исследовать 

готовую компьютерную модель по выбранной теме. Решать простые расчётные и 

оптимизационные задачи с помощью электронных таблиц. 

Приводить примеры использования баз данных. Характеризовать базу данных как 

модель предметной области. Проектировать многотабличную базу данных, различать 

типы связей между таблицами. Осуществлять ввод и редактирование данных. 

Осуществлять сортировку, поиск и выбор данных в готовой базе данных. 

Формировать запросы на поиск данных в среде системы управления базами данных. 
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5 Компьютерные коммуникации 8 

  Пояснять принципы построения компьютерных сетей. Выявлять общее и различия в 

организации локальных и глобальных компьютерных сетей. Приводить примеры 

сетевых протоколов с определёнными функциями. Анализировать адреса в сети 

Интернет. Характеризовать систему доменных имён и структуру URL и веб-

страницы. Описывать взаимодействие браузера с веб-сервером. Анализировать 

преимущества сетевого хранения данных и возможные проблемы такого решения. 

Приводить примеры облачных сервисов. Приводить примеры различных видов 

деятельности в сети Интернет. Приводить примеры государственных 

информационных ресурсов. Характеризовать информационно-образовательную среду 

своей школы, описывая имеющееся техническое оснащение, программное 

обеспечение и их использование учителями и школьниками. Характеризовать 

возможности социальных сетей. Формулировать правила поведения в социальных 

сетях. Использовать различные стратегии определения подлинности информации, 

полученной из сети Интернет. Приводить примеры открытых образовательных 

ресурсов. 

6 
Информационное 

моделирование 
11 

  Определять понятия «модель», «моделирование». Классифицировать модели по 

заданному основанию. Определять цель моделирования в конкретном случае. 

Приводить примеры результатов моделирования, представленных в виде, удобном 

для восприятия человеком. Применять алгоритмы нахождения кратчайших путей 

между вершинами ориентированного графа. Применять алгоритмы определения 

количества различных путей между вершинами ориентированного ациклического 

графа. Характеризовать игру как модель некоторой ситуации. Давать определение 

выигрышной стратегии. Описывать выигрышную стратегию в заданной игровой 

ситуации в форме дерева или в табличной форме. Приводить примеры использования 

деревьев и графов при описании объектов и процессов окружающего мира. 

7 Социальная информатика 3 

  Характеризовать сущность понятий «информационная безопасность», «защита 

информации». Формулировать основные правила информационной безопасности. 

Характеризовать средства защиты информации в компьютерах, компьютерных сетях 

и автоматизированных информационных системах. Анализировать законодательную 

базу, касающуюся информационной безопасности. Описывать способы борьбы с 

вредоносным программным обеспечением, использовать антивирусные программы. 

Описывать пути предотвращения несанкционированного доступа к личной 

конфиденциальной информации, хранящейся на персональном компьютере, 

мобильных устройствах. Использовать паролирование и архивирование для 

обеспечения защиты информации. Давать определения понятий «информационный 

ресурс», «информационный продукт», «информационная услуга». Выявлять отличия 

информационных продуктов от продуктов материальных. Называть основные черты 

цифровой экономики. Анализировать сущность понятия «информационная 

культура». 
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Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса 

● Информатика. 10 класс. Базовый уровень: учебник / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. Шеина. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний; 
● Информатика. 11 класс. Базовый уровень: учебник / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. Шеина. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

● Информатика. Базовый уровень. 10–11 классы: методическое пособие / И.Г. Семакин – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

● Материалы авторской мастерской Семакина И.Г. (metodist.lbz.ru/) 

Материально-техническое обеспечение образовательного процесса 

учебное оборудование 

Персональный компьютер 

Ноутбук 

Интерактивная панель 

оборудование для проведения лабораторных и практических работ 

Персональные компьютеры, Ноутбуки, Наушники 

 

 

 


